TRk

http://www.gamepad.de

Glaubst du, sie stehen in einer Art Verbindung? Sie ist wie eine Motte, die in das Licht fliegt.




Dann htire dich nach dem Sammler um. Aber du musst vorsichtig sein - noch darf niemand davon erfahren!

Hier unterhalten wir unsausfuhrlich mit dem Jungen, mieten ein

Zimmer u. betreten es.

Wir schauen unsum, schieben den Raumteiler an die Seite u.
betrachten das Waschbecken.




Die Seife, den Rasierpinsel, die Schiissel u. die 2 Wascheklammern
stecken wir ein.
Nun fullen wir die Schissel mit Wasser u. [6sen die Seife
darin auf.

Wir schauen in den Spiegel, bewundern unser Aussehen u.
nehmen thn zur Strafe ab!
Dahinter befindet sich wohl das ,, Geheimver steck”!




Wir legen unsere Kopien hinein, hangen den Spiegel

wieder davor u. gehen zum Nachtschrank.

Die, Kulturtasche" erleichtern wir um ein Wattepad u. gehen
zum Fenster.




Hier kbnnen wir nichtstun, wir gehen nach unten u. hier in
die Kochnische.

Den Krug, das M esser u. das Glas stecken wir ein u. verlassen
das Hotdl.




Hier schauen, wasder Mull so zu bieten hat!

Ausser einer Leinefinden wir nichts Brauchbares, gehen weiter u.
reden ausfihrlich mit dem Besitzer des Cafes.




Kommen Sie wieder und erzihlen Sie mir, wie es gelaufen ist!

S— s e e poay I,

Danach machen wir uns auf die Suche nach dem
erwahnten Antiquar, gehen auf den Markt u. hier

zum Brunnenplatz.




Ein Seidentuch ... hiibsch, aber schrecklich dreckig und ... blutyerklebt?

Wir finden den Antiquar u. unterhalten unslange mit ihm.
Er kannte unseren Onkel u. will unsbehilflich sein, unseren
gesuchten Sammler zu finden.

Er Gbergibt unsnoch ein blutiges Seidentuch mit der Bittees
Zu reinigen.

Wir nehmen esu. reinigen esin der Seifenlauge.




Leider ist das Seidentuch noch mit einem grof3en, blauen
Fleck verziert u. es muss noch getrocknet werden.
Wir gehen zurick u. tber den Markt.

Baeim Kamehandler steht ein schéner Limonenbaum.
Leider konnen wir seine Friichte nicht erreichen u. begeben uns
zurick in unser Hotelzimmer .




Hier benutzen wir die Garderobe, um das Seidentuch zu trocknen
u. gehen zurick zum Antiquar.
Wir erzahlen ihm von dem gereinigten Seidentuch u. dem blauen
Fleck, der ein Teil einer Karte verdeckt.
Ausserdem erwahnen wir die eingestickte Schrift:

M arthe de Saint- Germain an Bord der Mary Celeste 1872.
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Wahrscheinlich. Wenn dem so ist, ist das auflergewthnlich! Ich glaube, ich kann eine eingestidite Karte erkennen - zu schade, dass genau da ein
Tintenfleck drauf ist.




Marthe de Saint-Germain, an Bord der "Mary Celeste", 1872.

Er freut sich u. erzahlt, dasser die Dienerin unseres gesuchten

Sammlers gefunden hat u. dassdieseim Cafe auf unswartet.
Wir verabschieden unsu. gehen hin.




Ich bin es wieder. Wie geht es Threr Geschichte?

Hier unterhalten wir unswieder mit dem Besitzer, gehen
anschliel3end in den Nebenraum u. setzen uns an den Tisch.
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Nach einem kleinen Begr t3ungsritual missen wir mit Fatima ein
kleines Spielchen machen u. nattrlich auch gewinnen.
Sieerklart unsdie Regeln u. wir beginnen.

Nachdem wir das kleine Spielchen gewinnen konnten, unter halten
wir unslange mit Fatima, Uberreichen ihr die Samenkorner u.
verlassen den Raum.

Dader Inhaber den Kaffee bezahlt haben méchte u. wir kein Geld
bei uns haben, wollen wir Fatima bitten, unsere Rechnung
Zu begleichen.




Hm, ich mag diese Dinger - ganz aus Bronze. Ich glaube man nennt sie "Kanaka".

Leider ist Fatima still u. heimlich ver schwunden.
Wir nehmen die Kekse an uns u. gehen zum Besitzer des Cafes.

Diesen bitten wir, unsere Schulden abarbeiten zu dirfen.
Nach einigem hin u. her willigt er ein; wir schnappen uns den
Besen u. gehen in die Nische, um diese zu reinigen.




Wir reinigen den Boden u. finden vor dem Tisch
2 Bonbonpapiere u. eine weitere M tinze.

Wir stecken allesein u. gehen zum Ecktisch.
Nun nehmen wir die Tanakas, fullen den Kaffeesatz u. den sli3en
K affeesatz in das Bonbonpapier.
Wir stellen siewieder zurlick, verabschieden uns u. gehen zur tick
iInsHotel.
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Hier nehmen wir das, nun getrocknete, Seidentuch ab u. machen
uns auf die Suche nach Milch u. Zitronensaure.
Wir verlassen unser Zimmer u. fragen Ali nach Milch
u. Zitronensaft.
Leider hat er nichtsdavon, verweist uns aber an
den Kamehandler.
Wir verlassen das Hotel u. statten dem Kamelhandler einen
Besuch ab!

Das mache ich nicht. Das Kamel ist widerspenstig. Nur meine Frau kann es so vollplappern, dass sie es melken kann. Sie ktinnen es gerne selbst
probieren, aber seien Sie vorsichtig.

Dieser hat keine Zeit, um das storrische Kamel zu melken.
Er gibt unsaber einen Topf u. wir versuchen es selbst!
Hoffentlich geht das gut, einen Plan haben wir ja schon.




Ich werde das Kamel ablenken, indem ich Wasser in den Trog giefle. Wenn es erst seinen Durst gelscht hat, wird es sich beruhigen und ich kann

es melken.

Wir konnten das Kamel ablenken, indem wir ihm etwas zu
trinken geben, denken wir u. gehen zur Wasser pumpe.

Und nun?
Wer soll denn hier durchsteigen?




Ich htre ein zuftiedenes Réshren - das Wasser muss den Trog erreicht haben.

Wir schauen unsdie Konstruktion genau an, 6ffnen die
entsprechenden Ventile u. haben, zu unserem Gluck, Erfolg.
Ansonsten hatten wir gewaltig Arger bekommen!
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Das war e geschafft; nun kénnen wir uns dem Kamel widmen.
Esklappt, wir haben einen Topf mit Kamelmilch u. gehen
zum Kamelhandler.




Wir fragen ihn nach einer Limone u. er gibt uns eine Peitsche.
Damit sollen wir eine Limone vom Baum schlagen.
Leider fehlt esunsan korperlicher Grofde daftir u. wir bitten den
Kamelhandler uns behilflich zu sein.
Dieser verweist unsauf sein Kamel u. wir locken es, mit dem
stiRen K affeesatz, unter den Limonenbaum.

Wir besteigen das Kamel u. kénnen nun, mit Hilfe der Peitsche,
eine Limone pflicken u. insHotel gehen.




Wir kippen die Milch in den Krug u. erwarmen sie.
Dann tauchen wir den Rasierpinsel hinein.
Die Limone schneiden wir auf, drticken sie tber dem Glas aus,
tranken den Wattepad damit u. gehen aufs Zimmer.

Wattepad in Saft getriinkt + Trockenes Tuch

Hier legen wir das Tuch auf den Tisch u. wenden den Wattepad
darauf an.




Der Baumn des Lebens - das muss es sein!

Es hat geklappt, wir konnen den Baum des L ebens erkennen!
Wir stecken das Tuch wieder ein, holen die Kartenkopie aus
ihrem Versteck u. gehen zum Fenster.




Hier pappen wir das Tuch u. die Kartenkopie ans Fenster.
Nun bendtigen wir noch einen Stift u. gehen zu Ali.
Zuvor verstauen wir die Kartenkopie wieder im ,, Geheimfach*!
Wir unter halten uns mit Ali, erhalten einen Stift u. starten
unsere Aktion erneut!

Da wir das Seidentuch nicht richtig erkennen kdnnen, stellen wir
den Spiegel auf den Tisch u. kdnnen nun unsere Insel markieren.
Nun entfernen wir die Kartenkopie u. das Tuch vom Fenster,
legen die Kartenkopie ins Geheimfach, tarnen esu. gehen
zum Antiquar.




Ein seltsam gekleideter Mann. Kahl, mit einer Augenilappe. Kennen Sie ihn?

Wir geben ihm das Seidentuch, fihren noch eine inter essante
Unter haltung u. gehen ins Cafe.

Hier hiingt ein Mann herum ... kahl, Augenklappe. Kennen Sie ihn?

Auch hier werden wir vor dem Mann mit der
Augenklappe gewar nt!
Nun gehen wir zurtck insHotel u. reden, bzw. wollen mit
Ali reden.




Ali ist nicht da. Vielleicht macht er eins der Zimmer sauber?

Er ist aber nicht in der Rezeption u. wir gehen auf unser Zimmer.

Hier werden wir schon von Fatima erwartet u. fihren ein langes
u. infor matives Gesprach mit ihr.




Unser Gespréach wird von Ali unterbrochen; wir bitten Fatima
hier zu warten u. verlassen den Raum.

Er erzahlt uns, dassder Kamelhandler unsdringend zu sprechen
winscht u. ein Fremder mit einer Augenklappe hier war!
Wir bitten Ali, auf Fatima aufzupassen u. gehen
zum Kamelhandler.




Woher haben Sie sie her?!

Wir geben ihm den Milchtopf u. die Peitsche zurick.
| m Gegenzug er halten wir unsere Papiere zurlck u. gehen wieder

insHotel.
Auf dem Weg dorthin bemerken wir, dassunsein Mann, mit
einer Augenklappe, beobachtet.




Ich habe dir als Dank ein paar Kekse mitgebracht.

Im Hotel reden wir mit Ali, schenken ihm die Kekse u. begeben
unsaufs Zimmer.

Wachen Sie auf! Fatima ist tot!

Wir gehen ins Bett u. werden vom Grafen geweckt!




Wir missen fliehen. Segeln Sie mit mir. Ich habe eine Jacht in Alexandria!

Er erzahlt uns, dass Fatima getétet wurde u. wir ebenfallsin
hochster Gefahr waren.

Nun nimmt unsder Graf mit auf seine Yacht u. wir schippern

nach Glbraltar
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Wir machen darauf aufmerksam, dass diese L 6sung unserem Copyright
unterliegt und somit ohne Genehmigung nicht auf anderen Pages oder in
schriftlicher/gedruckter Form (auch nicht in Ausztigen) in anderen Medien
erscheinen darf.

Dain letzter Zeit immer wieder dagegen ver stof3en wird, bitten wir
dringend um Beachtung!)

In eigener Sache: Wir sind auf 1hre Mithilfe angewiesen, denn auch das
Bereitstellen, der Download von Ihnen und die Erstellung von L 6ésungen
kostet uns Geld.

Wer diese L6sung kostenlos aus dem Internet erhalten hat, der kann uns
gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar Briefmarken senden.

(L.Kratz - Arendsstr. 4 - 63075 Offenbach)




